LA CUENTA

Esta carta es determinante para ganar porque

con esta se da por finalizado el juego.

CADA VEZ que se completa el ment con los

seis bordes de color diferente, el jugador tiene

Lacuenta || que pedir en voz alta “jLA CUENTA!”.

El jugador ganara la partida cuando consiga
robar la carta de la cuenta, si ya tiene los seis platos, sin
tener cartas repetidas ni la carta accion. La cuenta es la
Unica carta accién que se puede robar de la baraja cubierta y
del montén de descarte. Durante el juego, cada vez que un
jugador roba la cuenta de la baraja cubierta y aun no tiene
los seis platos, debe descartarla inmediatamente, porque
por el momento no tiene ningun valor. Pero a veces esta
situacion podria ayudar a que gane al adversario siguiente
pues al robar la cuenta que acabamos de descartar, ganara.
{ATENCION! Si alguien se olvida de pedir la cuenta, aunque
ya tenga el menu completo para completar el juego (6 platos
mas la carta “jLA CUENTA!”) pierde, en ese turno, la
posibilidad de ganar.

EL GANADOR

Ganara quien se quede solo con los seis platos, mas la
cuenta. El primer jugador que consiga los seis bordes de
color diferente (habiendo descartado todos los platos dobles
y las cartas accién) y que encuentre la carta cuenta sera el
ganador.

ATENCION: No apto para
nifios menores de 36 meses de edad.
Contiene piezas pequefias que podrian causar
Scan me ahogo al ser ingeridas o inhaladas.
Conservar come referencia para el futuro.
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INSTRUCCIONES

DE 2 a 8 JUGADORES - A PARTIR DE 6 ANOS

CONTENIDO
100 cartas divididas de la siguiente manera:

10 cartas (borde naranja) con los entrantes.
10 cartas (borde rojo) con los primeros.

10 cartas (borde morado) con los segundos.
10 cartas (borde verde) con las guarniciones.
10 cartas (borde azul) con los postres.

10 cartas (borde marrén) con las bebidas.

5 cartas de penalizacion con un plato vacio.

5 cartas de penalizacion con el metro para la dieta de
adelgazamiento.

5 cartas de penalizacion con un ment en blanco.

5 cartas de penalizaciéon con un montén de platos sucios.

10 cartas con el chef.
10 cartas con la cuenta.

OBJETIVO DEL JUEGO

Ser el primer jugador que compone el menu del Chef, formato
por 6 platos diferentes (reconocibles por el color del borde de
las cartas) mas la carta de la cuenta.

COMO SE JUEGA

Se juega con las cartas boca arriba.

Tras haber barajado las cartas, el que reparte no distribuye
ninguna carta a los jugadores, sino que coloca la baraja en el
centro de la mesa y da la vuelta a la primera carta para
empezar con el montén de descarte y con el juego. Si la
primera carta girada fuera una carta accién, se siguen girando
otras cartas hasta encontrar un plato (entrante, primero,
segundo, guarnicion, postre y bebida). Después, el jugador
situado a la izquierda del repartidor da comienzo al juego (en
el sentido de las agujas del reloj), decidiendo entre las
siguientes posibilidades:

- Robar de la baraja cubierta pudiendo también descartar.
(descartar es opcional)

- Robar un plato til del montén de descarte, sin poder
descartar nunca.

- Jugar una carta accion de entre sus cartas, sin poder
robar ni descartar.

- Descartar un plato de entre sus cartas, sin poder robar.

Las cartas que se roban se colocan boca arriba delante
de cada jugador, a la vista de todos.

Cuando se consiga el sexto borde de color diferente, sin
platos dobles ni cartas accion, el jugador debe decir en voz
alta “jLA CUENTA!". A partir de ahi, si roba la carta cuenta
sera el ganador. Si se acaban las cartas de la baraja cubierta
antes de que acabe la partida, habra que mezclarlas y dar la
vuelta al montdén de descarte (que se convertira en la nueva
baraja cubierta) dejando como carta de inicio del montén de
descarte la tltima carta que se ha descartado.

CARTAS ACCION

Las cartas accion no penalizan a quien las roba, sino que
se juegan contra el adversario siguiente.

Las cartas accién se pueden robar solo de la baraja cubierta.
Se pueden jugar nada mas robarlas o cuando se considere
conveniente. En el segundo caso, si juega una carta accion
cogida de sus propias cartas, no se puede ni robar antes, ni
descartar después. Cuando se juega una carta accion se
coloca sobre el montén de descarte y, a continuacion, el
adversario siguiente debe cumplir la penalizacion
correspondiente.

Las cartas acciéon no se pueden jugar si le han tocado a un
adversario que no tiene platos suficientes para descartar.
Las cartas accion son las siguientes:

ATRACON (PIERDES 2 PLATOS)

Cuando se juega esta carta, el jugador
siguiente debe eliminar dos platos en el
montén de descarte y SALTAR EL TURNO.
Las cartas que descartara las elegira el
jugador que ha impuesto la penalizacion.
(Unicamente si la partida se juega entre dos
adversarios, las cartas descartadas por la
penalizaciéon no podrén volver a ser utilizadas
por ninguno de los dos jugadores).

ATRACON
pierdes 2 platos
y saltas 1 turno

PENALIZACION

DIETA DE ADELGAZAMIENTO (PIERDES 1
PLATO) Cuando se juega esta carta, el
jugador siguiente debe eliminar un plato,
ponerlo en el montén de descarte y SALTAR
EL TURNO. La carta que descartara la elegira
el jugador que ha impuesto la penalizacion.
(Unicamente si la partida se realiza entre dos
adversarios, las cartas descartadas por la
penalizacién no podrén volver a ser utilizadas
por ninguno de los dos jugadores).

DIETA DE
ADELGAZAMIENTO
pierdes 1 platos.

y saltas 1 tuno

PENALIZACION

PLATO VACIO
saltas 1 turno

PENALIZACION

——
———
MENU BLANCO

cambio
de direccién

PENALIZACION

PLATO VACIO (SALTAS 1 TURNO)
Cuando se juega esta carta, el jugador
siguiente SALTA SU TURNO.

MENU BLANCO (CAMBIO DE DIRECCION)
Cuando se juega esta carta, se INVIERTE el
SENTIDO DEL JUEGO.

CHEF

El Chef permite coger cualquier plato del
adversario siguiente, afiadiéndoselo a sus
cartas.

No se puede descartar con una penalizacion ni
volver a robarse del montén de descarte.
Jugar el Chef quiere decir simplemente
colocarlo en el montén de descarte, a
continuacion, el adversario siguiente NO
SALTA EL TURNO vy se contintia jugando
como siempre.

Las cartas Chef no se pueden jugar si a quien
le han tocado no tiene por lo menos un plato
disponible.

Atencién: unicamente si has completado el
menu esperando la cuenta y robas el Chef,
tienes la posibilidad de robar una segunda
vez, descartdandolo directamente. Si por e/
contrario el chef se coloca entre las propias
cartas, mantiene su funcién de poder cogerle
un plato al adversario siguiente.
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